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REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA

Minuta aprovada pelo Comité Executivo do FIAS em 25 de margo de 2016
e alterado pela Comissdo Técnica FIAS em 2019

SECAOI
FORMATO E METODOS DE COMPETIGAO

Artigo 1° - Formato das competi¢des

1. As competi¢bes poderdo ser realizadas nos formatos individual e por equipes.
2. As competi¢bes por equipes serdo realizadas entre equipes mistas.

3. As equipes mistas sdo compostas por atletas de quatro (4)
categorias de peso masculino e quatro (4) categorias de peso
feminino. Equipe com menos de cinco (5) atletas ndo podera
participar de competicdes.

Artigo 2.° - Sistemas e métodos de concorréncia

1. Na realiza¢do de competi¢cdes os competidores deverdo competir em
varios subgrupos (sistema com subgrupos).

2. As competicOes individuais e por equipes serdo realizadas de
acordo com o método com eliminagdo de competidores e sistema de
repescagem Unica (dos finalistas).

3. O sorteio sera realizado «manualmente» na pesagem ou na
Reunido Técnica Geral.

SECAO II
CONCORRENTES

Artigo 3° - Faixas etarias dos concorrentes

Os competidores serdo categorizados de acordo com a faixa
etaria abaixo:

Grupo Homem e mulher

Adultos 18 anos ou mais




REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA
L]
Artigo 4° - Categorias de peso dos competidores
Os competidores individuais serdo divididos nas seguintes

categorias de peso:

MULHERES 50, 59, 72, mais de 72 kg
HOMENS 58, 71, 88, mais de 88 kg
Os competidores por equipe serdo divididos nas seguintes categorias de
peso:
C | 50 59 72 mais de 72
M 58 71 88 mais de 88

A categoria de peso com que comegam as lutas nas competi¢des por
equipes a cada round muda. Esta categoria é determinada durante o
sorteio da assembleia técnica geral.

Artigo 5° - Pesagem dos competidores

1. O procedimento de pesagem visa igualar o peso do competidor a
uma das categorias de peso. O atleta tem direito de participar
dessas competicdes apenas em uma categoria de peso.

2. O procedimento e o tempo de pesagem do competidor estdo
descritos no Regulamento da Competicdo. Um atleta que se atrase
ou ndo compareca a pesagem ndo sera autorizado a participar de
competicdes. Sera concedido aos competidores o direito de testar as
balancas nas quais sera realizada a pesagem oficial.uma (1) hora
antes do inicio da pesagem. A pesagem sera realizada apenas uma
vez, nas vésperas das competicdes, e deverd durartrinta (30)
minutos. E permitido o uso de diversas balangas durante a
pesagem, mas todos os competidores da mesma categoria de peso
deverdo ser pesados na mesma balanga.

3. A pesagem sera conduzida pelo Arbitro Chefe Assistente e
dois &rbitros nomeados pelo Arbitro Chefe.

27535



REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA
L]
E necessaria a presenca de um médico durante a pesagem. Todos os
arbitros deverao usar uniforme oficial e o médico devera usar jaleco
branco. Todos os membros dos Oficiais na pesagem deverdo ser do
mesmo sexo dos atletas (entre os homens devem ser apenas homens,
entre as mulheres devem ser apenas mulheres).
4. Todos os competidores serdo submetidos a um exame médico com o
médico antes da pesagem. Os competidores serdo pesados em sala
especial; os competidores serdo pesados em roupas intimas esportivas:
homens em roupas intimas e mulheres em sutids e roupas intimas. N&o é
permitido pesar sem roupa.
5. Todos os competidores deverdo apresentar na pesagem o passaporte
atual do pais que representam.
6. Os resultados da pesagem serdo registrados no relatério que sera
assinado por todos os membros da equipe de arbitros de pesagem
(Anexo 5).
7.Um atleta poderad competir apenas em uma categoria de peso,
que corresponde ao seu peso real mostrado na pesagem oficial.
8. As equipes serdo compostas pelos atletas que também participam
das competicdes individuais. No dia da competicdo por equipes os
atletas poderdo competir na sua categoria de peso ou na categoria
seguinte (superior).
9. Os atletas ndo terdo nenhuma pesagem adicional para participar de

competi¢des por equipes.

Artigo 6° - Obrigacoes e direitos dos concorrentes

1. Os concorrentes deverao:

a) seguir rigorosamente as Regras e Regulamentos da Competicdo;

b) cumprir as exigéncias dos Oficiais de Competicao;
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c) comparecer imediatamente na drea de combate quando convocado pelos
Oficiais da Competigdo;
d) informar imediatamente os Oficiais da Competicdo sobre a impossibilidade
de continuar a competicdo por qualquer motivo;
e) cumprimentar os adversarios antes e depois do combate;
f) comportar-se adequadamente em relacdo a todos os competidores, oficiais,
pessoas que conduzem e prestam assisténcia a competi¢cdo, bem como aos
espectadores; g) estar barbeado (ou ter barba curta) com unhas curtas e
uniforme de sambo compativel com as Regras do FIAS;
h) prender bem os cabelos longos em tranca ou rabo de cavalo com comprimento n&o superior a 20
(vinte) cm.
2. Os concorrentes terdo direito a:
a) verificar o peso na balanca oficial uma hora antes do inicio
da pesagem;
b) obter prontamente as informagdes necessarias: sobre o andamento
das competicdes, o programa de competicdo, altera¢des no programa de
competicdo, a escalagdo para a préxima rodada, resultados dos
combates, etc.;
c) apelar ao arbitro com pedido de interrupcdo do combate (somente se for

necessario procurar atendimento médico ou ajustar uniforme).

Artigo 7° - Uniforme do Concorrente

1. Uniforme do competidor: Jaqueta Beach Sambo (cor branca) com cinto
(cor vermelha ou azul), Shorts Beach Sambo (cor vermelha ou azul) e
Beach Sambo Tornozeleira (cor vermelha ou azul) para homens e
mulheres.

As competidoras devem usar maid por baixo da jaqueta e shorts. A
jaqueta e o cinto do sambo de praia serdo confeccionados em tecido de
algodao.

> 7K€



REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA
L]
Serdo feitas duas fendas para o cinto ao longo da cintura 5 (cinco)
cm na frente e atras da costura lateral.
O cinto deve passar por essas fendas, enrolado duas vezes ao
redor do corpo e amarrado na frente
partes enroladas do cinto. Os shorts sambo de
praia serdo confeccionados em algodao
vermelho e azul. A parte superior deve ir até a
linha da cintura e a parte inferior deve ir até o
joelho.
O uso de uniformes de Beach Sambo
sera permitido em todas as
competicdes oficiais de Beach Sambo
de acordo com os requisitos
estabelecidos por estas Regras e pelo
Regulamento Desportivo da FIAS.
2. Os concorrentes deverdo comparecer aos
desfiles de abertura e encerramento e a ceriménia
de entrega de prémios com os seus uniformes
vermelhos.
3. Os competidores serdo proibidos de
ter quaisquer objetos sélidos em seus
corpos durante os combates.
4. Serdo permitidas ligaduras e fitas
para evitar lesdes nas articulacdes.
Quaisquer areas abertas do corpo (por
exemplo, a articulagdo do joelho) devem
ser cobertas com uma bandagem ou fita
elastica para joelheiras na cor do
uniforme (vermelho ou azul).
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Artigo 8° - Representantes das equipas, treinadores e capitdes
1. O representante da equipe (chefe) serd um intermediario entre os
Oficiais da Competicdo e os competidores. Caso uma equipe ndo
possua representante especial, tais fun¢des serdo desempenhadas
pelo capitdo da equipe.

2. O representante da equipa sera responsavel pela disciplina dos
membros da equipa e garantira a sua presenca atempada nas
competicdes.

3. O representante da equipe participara do sorteio e comparecera as reunides
dos Oficiais da Competicdo se estas forem realizadas em conjunto com os
representantes.

4. O representante da equipe, técnico e capitdo serdo proibidos de
perturbar o trabalho dos Oficiais de Competicdo e das pessoas que
conduzem as competicdes.

5. O representante da equipe deverd permanecer em area especialmente
designada para representantes durante as competi¢des.

6. O representante da equipa ndo podera ser simultaneamente arbitro
destas competicdes.

7. 0O treinador terd direito a ficar localizado no local especialmente
designado. Durante a competicdo, o treinador devera utilizar uniforme
esportivo (no minimo bermuda e camiseta).

SECAO III
OFICIAIS DA COMPETICAO

Artigo 9° - Oficiais de Competicdo
1. Os Oficiais de Competicdo serdo aprovados pelo Presidente da
Comissao Técnica da FIAS (Anexo 3).

2. Os Oficiais de Competicdo serdo representados por:
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- Oficiais Chefes - Arbitro Chefe, Arbitro Chefe Assistente,
Secretario Chefe;

- Oficiais - Presidentes da &rea de competicéo, Arbitros.
3. A Federacdo Nacional de Sambo
que acolhe as competicGes devera
disponibilizar um pessoal de apoio:
arbitros de controlo uniforme,
cronometristas, secretarios,
locutores, operadores de sistemas
de reproducdo de video,
comentadores, médicos, zeladores,
etc. pessoal é indicado no Anexo 1).
4. A arbitragem do combate sera
conduzida por Oficiais de Competi¢cdo
neutros representando diferentes
paises, compostos por: Presidente da
4rea de combate, Arbitro.

0 Arbitro Chefe ou o Arbitro Chefe
Assistente estardo envolvidos na tomada
de decisdo final em caso de situagdes
controversas.

Cada um deles tomara decisdes para avaliar
as ac¢des de forma independente e
argumentara suas agdes com as disposi¢des
correspondentes do Regulamento ao lidar
com questdes controversas.

5. Os arbitros deverdo ter uniforme de
arbitro, cracha de credenciamento de
arbitro e apito.
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O uniforme de &rbitro serd composto por uma camiseta branca, punhos
(vermelho e azul), shorts brancos,calcado desportivo, meias brancas e boné
homologado pela FIAS. Os arbitros podem usar apenas cintos brancos nas

calgas. Nenhum item sera permitido no cinto.

Artigo 10 - Arbitro Chefe

1. O Arbitro Chefe administraré as competicdes e sera
responsavel por conduzi-las de acordo com estas Regras e 0s
Regulamentos no que diz respeito a organizagdo anfitrid da
competicdo e a Federagdo Nacional correspondente.

2. O Arbitro Chefe devera:

a) inspecionar a preparacao para as competicdes de instalagdes,
equipamentos, inventério e sua conformidade com os requisitos
destas Regras em conjunto com o Diretor Desportivo da FIAS (ou a
pessoa que representa a Comissao Desportiva da FIAS), médico e
representante da organizacao anfitria da competicdo , verificar a
existéncia da documentagdo necessaria;

b) nomear os Arbitros para a pesagem;

) organizar o sorteio dos concorrentes;

d) aprovar o calendéario da competicdo;

e) designar assistentes e Oficiais para cada area de competicdo;

f) realizar reunido dos Oficiais de Competi¢cdo na véspera do
primeiro dia de competicdo, antes do inicio da competicdo (para
anunciar o programa e procedimento de trabalho dos Oficiais de
Competicdo), e também nos casos em que seja necessario durante a
competicao;

g) aprovar os pares finais e nomear Oficiais para conduzi-los.
3. O Arbitro Chefe terd direito a:
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a) interromper o combate, anunciar uma pausa ou parar as competi¢des
em caso de forca maior ou outras circunstancias que dificultem o normal
funcionamento das competicdes;
b) fazer alteragdes no programa e cronograma da competicdo caso surja
uma necessidade urgente;
c) alterar as fungdes dos Oficiais durante a competicao;
d) demitir os Oficiais que cometam erros graves ou ndo consigam
desempenhar as fungdes atribuidas, anotando isso no relatério e
informando os Oficiais da Federagdo correspondente;
e) emitir uma adverténcia (ou expulsar) representantes de equipe, arbitros e
capitdes que demonstrem grosseria e discutam com os arbitros;
f) alterar a ordem dos combates se necessario.
4. O Arbitro Chefe ndo ter4 o direito de demitir ou substituir Arbitros
durante o combate.
5. As instrucdes do Arbitro Chefe serdo vinculativas para os
competidores, Oficiais e representantes das equipes.
6. As funcdes do Arbitro Chefe podem ser desempenhadas por um
assistente nas competicdes sob as instru¢des do primeiro.

Artigo 11° - Secretario-Chefe

O Secretério-Chefe administrara o trabalho dos secretarios da
competicdo:

a) ser membro da Comissao de Registro;

b) realizar sorteios;

) preparar o programa e calendario da competicdo;

d) manter os relatérios da concorréncia;

e) acompanhar a preparagao dos relatérios de luta;

f) preparar instrucdes e decisdes para o Arbitro Chefe;
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g) fornecer ao Arbitro Chefe os resultados da competicéo para
aprovagao;
h) fornecer aos representantes, comentaristas e jornalistas
informac&es com a permissdo do Arbitro Chefe.

Artigo 12 - Presidente da area do concurso
Ao arbitrar um combate, o Presidente da drea de combate devera sentar-se na
mesa de arbitragem e gerenciar o trabalho dos arbitros.

Artigo 13 - Arbitro

1. Enquanto estiver na drea de combate e utilizando meios de
sinalizacdo oficial (apito, termos e gestos - Anexo 2), o Arbitro
deverd administrar o combate, avaliar as agarras, a¢des e posi¢des
dos atletas, e garantir que o combate ocorra em estrita
cumprimento das Regras.

2. O Arbitro devera:

a) participar da apresentacdo dos atletas;

b) apitar o inicio da partida e seu reinicio apos os
intervalos da luta;

) interromper o combate:

- se 0s atletas sairem da drea de competicdo,

- se um dos atletas necessitar de assisténcia médica, o Arbitro chamara
um médico da competicdo através de um gesto,

- se o uniforme de um competidor precisar ser ajustado,

- se um atleta estiver usando uma pegada proibida e deve ser desqualificado,

- a pedido do Presidente da area do Concurso,

- a pedido do competidor, se o Arbitro considerar possivel naquele
momento,
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- se o Arbitro solicitar consultas em casos ndo cobertos pelas
Regras;

d) parar o combate prematuramente:

-se ele determinar o lance,

-se for tomada a decisdo de dispensar ou desqualificar um atleta de uma luta;

e) apitar para encerrar o combate e fazer o gesto
apropriado ao sinal do placar (gongo);

f) levar ambos os competidores pelo braco até o meio da area de
combate e levantar o brago do vencedor ao anunciar o resultado do
combate.

3. Se os atletas ndo realizarem nenhuma agdo técnica durante o
combate, o Arbitro devera indicar um atleta ativo (usando um gesto)
2 (dois) minutosapds o inicio da luta.

Artigo 14° - Secretaria Técnica

O Secretario Técnico devera sentar-se na mesa do Presidente da
area de Competicao e preencher uma folha de pontuacao durante
todo o combate. Apés a conclusdo da luta, o secretario registrarad o
nome do vencedor e o tempo da luta e entregard a simula ao
secretario-chefe (Anexo 7).

Artigo 15 - Operador de placar eletrdnico (caso seja utilizado sistema
eletrdnico)

O operador do placar eletronico devera sentar-se na mesa do
presidente da &rea de competicdo e exibir as seguintes informacgdes
sobre a luta no placar eletrénico:

- tempo real da luta; - simbolo «MAIS» (+) para indicar um
atleta ativo;
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- simbolo «<SEMAPHORE?» (+) para designar o vencedor (Anexos 13 e
14).

Artigo 16 - Cronometrista

1. O cronometrista sentar-se-a& a mesa do Presidente da area de
Competicdo. O cronometrista devera duplicar as sequintes fun¢des do
operador do placar em caso de mau funcionamento:

- registrar o tempo da luta;

- dar o sinal no final do combate batendo um gongo na
auséncia de sistema eletrénico;

- manter informagdes do placar operadas manualmente.

2. Durante os intervalos do combate, o cronometrista devera parar o
cronémetro apés o apito do Arbitro ou sob instrucdes do Presidente
da area de combate e reinicia-lo apés o apito do Arbitro para
registrar o tempo real do combate.

Artigo 17 - Locutor

O Locutor anunciara o programa e procedimento da
competicdo, apresentara os competidores de cada luta e
anunciara os resultados de cada luta. O locutor anunciara as
informacdes em inglés e no idioma do pais onde a
competicdo serd realizada.

Artigo 18 - Arbitro de controle uniforme Os

arbitros de controle uniforme devem:

a) verificar antes do inicio da competicdo se os competidores
possuem os uniformes adequados, bem como o cumprimento dos
requisitos deste Regulamento;
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b) dar a conhecer aos concorrentes o programa e calendario da
competicao;
) avisar os competidores sobre o horario de entrada na area de competicao;
d) informar o Arbitro Chefe sobre o ndo comparecimento na area de
competicdo e a expulsdo dos competidores de uma competicéo; e)
verificar uniformes dos atletas.

Artigo 19° - Médico da Competicao

1. O Médico de Competicdo sera membro do pessoal de apoio e
trabalhara nas competicdes de acordo com o Regulamento
Desportivo da FIAS.

2. Compete ao Médico de Competicdo:

a) verificar se as inscri¢des estdo devidamente preenchidas e contém consentimento
médico para admissdo de concorrentes a um concurso;

b) comparecer a pesagem e realizar exame externo dos
competidores;

c) fiscalizar o cumprimento dos requisitos sanitarios e higiénicos nos
locais de competigao;

d) acompanhar os concorrentes durante o processo competitivo;

e) prestar assisténcia médica aos atletas diretamente na area de
competicdo, dar pareceres sobre se os atletas podem continuar um
combate ou competicdo, informar imediatamente o Arbitro Chefe da
competicdo sobre a decisdo e submeter o documento
correspondente aos secretarios;

Artigo 20 - Administrador da Competicao

1. O administrador da Competicdo serd responsavel pela preparacao
e decoragdo oportuna das areas de consentimento, seguranca,
acomodacdo e servicos para competidores e espectadores,
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instalacdo de sistema de sonorizagdo na drea de competi¢do, mantendo a
ordem durante a competi¢cdo e também garantindo que todas as
medidas necessdrias sejam tomadas sob instruc¢des do representante da
FIAS.
2. O administrador da competicdo sera responsavel pela preparacdo
e adequacdo para uso de equipamentos e ferramentas especiais
para conduzir a competicdo de acordo com o Artigo 30.

SECAO IV
REGRAS DE OFICIAQIT\O

Artigo 21 - Contetido da luta

1. As lutas de sambo na praia sdo realizadas apenas em pé. A vitéria
é concedida ap6s um arremesso quando o oponente, como
resultado de uma agdo ativa, cai na areia em qualquer parte do
corpo, exceto nos pés.

2. Um arremesso é considerado uma acdo técnica de um atleta se
causar perda de equilibrio do adversério, cair na area de combate e
toca-lo com qualquer parte do corpo, exceto os pés.

2. Um contra-arremesso é um langamento em que um defensor toma a
iniciativa em resposta a accdo de ataque do adversario, parando o ataque
do adversario e alterando a direccdo da queda do atacante.

3. Lancamento mal sucedido - um langamento em que o atacante se
move (cai) para uma das posi¢des no solo como resultado de uma
tentativa mal sucedida de fazer um lancamento, que néo é resultado de
um contra-ataque ativo do adversario.

4. Um atleta atacante pode realizar arremessos com queda.

> [7 1<



REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA
L]
5. No sambo de praia é permitido agarrar as bordas do cal¢do do adversario e

as pontas das mangas da jaqueta, para aplicar os arremessos.

Artigo 22 - Inicio e fim dos combates

1. Os atletas serdo chamados a drea de combate para participar de um
combate.

2. Antes do inicio do combate, o atleta chamado primeiro (de
uniforme vermelho) ficara a direita do Arbitro, enquanto o
adversario (de uniforme azul) ficard do lado oposto. Apds serem
apresentados, os atletas deverdo chegar ao centro da area de
combate ao sinal do Arbitro e apertar as maos. Entdo eles dardo
um passo para tras e comecarao a lutar ao apito do Arbitro.

3. O combate terminard com um sinal sonoro (gongo) e ndo
com um apito repetido do Arbitro.

4. Apés a conclusdo do combate, os atletas deverdo assumir as
mesmas posi¢des na area de combate como antes do combate. Para
anunciar o resultado da luta, o Arbitro chamaré os atletas para o
centro, pegara seus pulsos e levantara o brago do vencedor (Anexo
2), ap6s o que os atletas apertardo as maos e deixardo a area de
combate.

Artigo 23 - Curso e duragao do combate

1. A duracdo dos combates (lutas preliminares e lutas por
medalhas) para todas as categorias de idade, sexo e peso serd3
(trés) minutos.

2. 0 tempo de um combate comecara a ser contado a partir do
primeiro apito do Arbitro. O tempo dos intervalos ndo sera
incluido no tempo real da luta.
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3. Caso alguma agdo técnica ndo tenha sido aplicada pelos atletas ao
término do prazo2 (dois) minutosdo combate, o Arbitro devera dar
uma avaliagao de «atividade» a um dos atletas. Caso até o final do
combate ndo tenham sido aplicadas acdes técnicas, o atleta,
premiado com uma avaliagdo de «atividade», torna-se
automaticamente o vencedor.

Artigo 24 - Intervalo entre lutas

O intervalo entre as lutas deve ser de pelo menos 70 (dez) minutos.

Artigo 25 - Resultado e avaliagdo do combate

Competicées individuais

1. Um combate pode resultar na vitéria de um dos atletas e na
derrota do outro. Também podera resultar na derrota de ambos os
atletas (por desclassificacao]).

2. Uma vitéria pode ser alcancada:

a) por um langamento bem-sucedido;

b) pela obteng¢do do prémio de actividade;

¢) pela desclassificacdo de um dos atletas;

d) por contraindicagdes médicas.

Competigoes por equipes

3. O vencedor nas competicGes por equipes é determinado pelo maior
namero de vitérias dos participantes. Em caso de igual nUmero de
vitérias, o vencedor serd determinado em uma luta adicional. A categoria
de peso para esta luta sera determinada imediatamente por sorteio.

4. Se o numero de vitérias de uma das equipes exceder a metade do
ndmero total de lutas, entdo a disputa por equipes sera interrompida,
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as lutas restantes serdo canceladas e o vencedor sera
declarado.

Artigo 26 - Eliminacao de ambos os atletas de um combate ou
competicao (desclassificagao)

Em caso de eliminagdo (desqualificacdo) de ambos os competidores, sera
atribuido a eles o resultado de 0:0. Neste caso, os atletas ndo receberdo

nenhuma vaga individual ou por equipe, nem medalhas.

Artigo 27.° - Retengdes e ac¢oes proibidas

Estas acOes proibidas serdo penalizadas com a desclassificagao
imediata:

- socos e chutes,

- blogueios e estrangulamentos,

- jogar um oponente de cabeca para baixo,

- conduta antidesportiva.

Artigo 28 - Protestos

No sambo de praia ndo ha possibilidade de recurso da
decisdo dos arbitros e arbitros. Todas as acdes e decisdes
tomadas de acordo com a regra da “maioria de trés” pelo
Arbitro e Oficiais serdo finais.

SECAOV
EQUIPAMENTO DO LOCAL DE COMPETICAO
Artigo 29 - Area do concurso

A area de combate estard localizada na areia e medira
6X6 metros.



REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA

L]
1 (uma) bandeira vermelha, 1 (uma) bandeira azul e 2 (duas) bandeiras amarelas
em palitos de plastico (pelo menos1 (um) metroem altura) serdo colocados nos

cantos da area de combate.

Artigo 30° - Equipamentos para competicdes

1. Qualquer sistema pode ser utilizado para o sinal sonoro (gongo), mas
deve ter um som suficientemente alto. O sinal para cada 4rea de combate
devera ter um som diferente das demais dreas.

2. As balangas devem ser calibradas.

3. Os cronémetros (cronémetros eletronicos) devem possuir um dispositivo de
parada e inicio que garanta que os indicadores de minutos e segundos ndo
sejam descartados até o final do combate.

4. Um placar eletrénico ou mecanico que exiba as pontuagdes
recebidas pelos atletas sera instalado préximo a mesa dos Oficiais
da Competicdo para informar os espectadores e competidores sobre
0 andamento da luta.

2Ta<



REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA
L]
5. Serd instalado um quadro informativo para informar os concorrentes e
representantes sobre o programa, calendario e andamento da
competicdo. O tamanho e a localizagdo do tabuleiro deverdo ser
previamente coordenados com os Oficiais da Competigdo.
6. Todas as areas de competicdo deverdo estar equipadas com gongos e
cronémetros manuais para continuar a competicdo na auséncia de
energia ou em caso de mau funcionamento do placar eletrénico. 7.
Camera de video para cada 4rea de competicdo.

8. Monitor LCD diagonal de 20 polegadas para visualizar videos.
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Anexo 1

"’
Numero necessario de funcionarios e pessoal de apoio

realizar competic6es de sambo de praia

Autoridades de acordo com
Nome do funcionario quantidadelde competicdo
areas

1 2

Funciondrios técnicos internacionais: 10 15
Arbitro chefe 1 1
Assistente do 4rbitro principal 0 1
Secretério chefe 1 1

Arbitros 8 12

Funciondrios técnicos nacionais: 13 24
Arbitro de controle uniforme 2 4
Secretério técnico 2 4
Cronometrista 2 4
Operador de placar 2 4
Locutor 2 3
Doutor 1 2
Enfermeira 1 2
Gerente de competicdo 1 1

Voluntérios: 21 30

Acompanhante voluntério de atletas 6 12
Operador de sistema de reprodugéo de video 2 3
Correio de secretdrias 2 3
Acompanhante (voluntario do controle de doping) 9 9
Trabalhador técnico (limpador de area de competicdo) 2 3

Total: 44 69
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Anexo 3

\’
(A
Lista de Arbitros 4?

Sambo de praia

N o Durar Primeiro

Pais Jui; i s
Nome Nome posicdo avaliagdo

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Lista de inscri¢des

Sambo de praia
Torneio Individual

Pais

Anexo 4

4%

NO

Durar

Nome

Primeiro

Nome

Género

Peso
categoria

Data de

aniversério

Idade

Lider da equipe

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Lista de pesagem
Sambo de praia
Torneio Individual

Anexo 5

4%

Categoria de peso

Género
Las
D
Ne t Primeiro Pais da eta Exato Empate Assinatura
N/D Nome peso nimero
aniversario
meu

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 6

2

Suporte de competigdo

Final
EU

lugar

III lugar III lugar

Representante da Comissdo Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 7

>
Lista do Concurso ’ a
Sambo de praia 4
Torneio Individual

Categoria de peso
Género

Ataque Cor Nome| Pais had iondrios

Representante da Comissdo Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 8
>
Sambo de praia ﬁa
Torneio de equipes

Peso

R Funciondrios
categoria

W-Menos de 50 anos
M-Sob 58
W-Menos de 59 anos
M-Sob 71
W-Menos de 72 anos
M-Sob 88
W-Mais de 72
M-Mais de 88
Luta extra

RESULTADO FINAL

Representante da Comissdo Técnica FIAS

Arbitro Chefe




REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA

Anexo 9

|-
Lista de vencedores F ’a
Sambo de praia 4

Torneio Individual (feminino)

Categoria de peso
Lugar
Abaixo de 50 Menos de 59 anos Menos de 72 anos. Mais de 72
1 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
2 Nome (pais) Nome (pafs) Nome (pais) Nome (pais)
3 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
3 Nome (pais) Nome (pafs) Nome (pais) Nome (pais)
Torneio Individual (masculino)
Categoria de peso
Lugar
Menos de 58 anos Menos de 71 anos Menos de 88 Mais de 88
1 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
2 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
3 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
3 Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais) Nome (pais)
Torneio por equipes (misto)
Lugar Pais
1
2
3
3

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 10
>
49
Medalhistas

Sambo de praia
Torneio Individual

Categoria de peso
Género

Medalha Nome Pa I'S

Ouro
Prata

Bronze

Bronze

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 11

4%
Medalhistas

Sambo de praia
Torneio de equipes

Medalha Pa IS Nomes dos membros da equipe

Ouro

Prata

Bronze

Bronze

Representante da Comissao Técnica FIAS

Arbitro Chefe




REGRAS DA COMPETICAO SAMBO DE PRAIA

Anexo 12

4%
Classificagao Final

Sambo de praia
Torneio Individual

Categoria de peso
Género

Classificagso Nome Pais

Ouro
Prata

Bronze

Bronze

5

5
7
7

Representante da Comissdo Técnica FIAS

Arbitro Chefe
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Anexo 13

4%

Localizagdo do placar do Beach Sambo na drea de competicado
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Anexo 14

4%

Indicacdes de tempo e acdes
no placar do sambo de praia
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